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Entwicklung eines

interaktiven Unfallinformationssystems mit SVG

Unfallforschung seit 1964
Unfallsteckkarte - ‘Papier und Stecknadeln’

Auf Kartenwerken wurden die Verkehrsunfille mit Stecknadeln markiert um sich einen besseren Uberblick zu ver-
schaffen und sogenannte Unfallhdufungsstellen ausfindig zu machen.

= =i0 =
FEAARSEE FO IO 1 3 72 M CAR
Tl-] = T
Vo 1 [ 10f
e ! o
e O e
b L" ‘.-',' L'. 'I:\':.'l
N o ¢ 3
Ni-l E . I.- S
g " i g f; b i
. s ® ."‘ '11 L Il
. e i iy, %Y | a.,f.-
- e i \ ‘?..' i
i [} i -
N T ) > 'rl
g A | | [
ﬁ:: F 1 i
L} T—l 1 F'!"‘M ‘ |I ":- :l _,..-\ -
et i =y M \\-'.-.'
- \ \ -
e b . ’ e L R 1
: =l il

- . -
me] S WS | e e | Y s B in YO e

Elektronische Unfallsteckkarte
ArcView GIS > Webapplikation
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Das aktuelle Unfallinformationssystem bestehend aus der Unfalldatenbank und der Elektronischen Unfallsteckkarte
(GIS) ist ohne spezielle Vorkenntnisse (Expertenwissen) kaum bedienbar. Diese Diplomarbeit soll versuchen
die beiden Systeme miteinander zu verkniipfen und sie ohne Expertenwissen bzw. spezielle technische

Vorraussetzungen zugdnglich zu machen.
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Konvertierung GIS > SVG

Problem: R
SVG-Dateigrof3e S kN

Auswirkungen: )52 ,P 2
> Dateniibertragung im Internet SO G SO
> SVG Viewer Performance Mo AT e

Eine erste Konvertierung der ArcView GIS Daten nach SVG war mit Hilfe des Avenue-Scripts ‘shp2svg’
(http://www.carto.net) sehr einfach moéglich. Damit wurde eine sehr saubere und leicht editierbare SVG-Struktur
erzeugt. Das Problem bestand nun darin, dass der erste und wichtigste Layer, der‘Strassengraph’ bereits 3,5mb
Speicherplatz beanspruchte.

Mit dieser Dateigrof3e miifte man eine relativ grofe (trotzimmer hoher werdenden Bandbreiten im Internet)
Wartezeit in Kauf nehmen, bis sich die Karte vollstandig aufgebaut hat. Auch hatte der Adobe SVG Viewer selbst
bei lokalem Aufruf der Daten Probleme, diese noch fehlerfrei darzustellen und die verfiigbaren Funktionen wie
‘Zoom’ und ‘Pan’in einer ertraglichen Geschwindigkeit (fliissig) auszufiihren.


http://www.carto.net
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Konvertierung GIS > SVG

Losung:
‘load on demand’

Unter‘load on demand’ wird nur jene Datenmenge laden die auch beno6tigt wird verstanden. In diesem
konkreten Fall heif3t das, nur jene Elemente der Karte in den Viewer zu laden, die in diesem Moment sichtbar sind
(‘viewbox’). Bei Anderung des Kartenausschnitts wird der Vorgang wiederholt und neue sichtbare Daten geladen.

‘zoom to full extent’ unterbinden

Die Performance-Probleme des Adobe SVG Viewer bei Darstellung der vollen Datenmenge kann man auch mit
Hilfe des‘load on demand’ Schemas nicht umgehen. Daher besteht die einzige Moglichkeit darin dieses Problem
zu losen, nicht die volle Datenmenge anzeigen zu lassen.

in Betracht gezogen:
> Oracle Spatial / XSQL

Uber XSQL (‘XML SQL’ von Oracle) werden geometrische Daten aus der Oracle Spatial Datenbank direkt als XML
zuriickgegeben und via XSLT (Extensible Stylesheet Language Translator) in SVG libersetzt.

Ein Beispiel dazu ist unter http://webmap.geog.byu.edu/webmap/atlas.svg zu finden.

Diese Losung wurde aus Kostengriinden und aufgrund der propietdren Sprach XSQL nicht weiterverfolgt. Ein
wesentliches Ziel dieser Arbeit stellt die Offenheit des Systems dar.

> PostgreSQL / PostGIS

Fiir den OpenSource-Datenbankserver PostgreSQL gibt es das sogenannte PostGIS-Zusatzmodul. Diese Modul
dient der Handhabung geometrischer Information, ermoglicht beispielsweise den Import von Shape-Files und
geometrische Berechnungen (Lange, Flache, find within, etc.).

Diese Variante wurde wieder aufgegeben, da der geschitzte benétigte Zeitaufwand zur Aneignung der
benoétigen Unix-Kenntnisse um den Datenbankserver sowie das PostGIS-Modul zu administrieren und in weiterer
Folge die Anlernung der PostgreSQL/PostGIS-Syntax als zu hoch erschien.

Ein Beispiel dazu ist unter http://tirolatlas.uibk.ac.at/papers/svgopen2002/isogen/index.html zu finden.


http://webmap.geog.byu.edu/webmap/atlas.svg
http://tirolatlas.uibk.ac.at/papers/svgopen2002/isogen/index.html
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Konvertierung GIS > SVG 00 Tsmingt = fizp
[Cleveland:~] spank sudo apachect| graceful Eﬁ
. Possword: =
° Ausrszbhindapachect | graceful: hitpd gracefully restarted
In BEtraCht gezogen° [Eleveland:~] span® cd Afusrslocaldmysql; sudo .sbindsafe_mveqld —-uszer=myaql &
[4] &75
> MySQL [Cleveland:~] spand Starting mysqld dasmon with dotaboses from Ausrdlocal/mysqls
data
Aufgrund bereits vorhandener, relativ guter Vorkenntnisse e S T s
in MySQL, einem installierten und funktionierenden MySQL- ¥elcome tothe Il monitor. Comsands e with. 5 or Ao,
Your My3L connection id iz 1 to server version: 3.23.%7-entropy.ch

Datenbankserver und der Abschidtzung, dass die benétigten

Funktionen zur dynamischen Erzeugung der SVG-Daten, die die =~ ™Pe elp;® ar "h® for help. Type "ic” to clear the buffer.
oben genannten Systeme teilweise onboard liefern, auch unter mysql> show dotobases;
nicht allzugroBem Entwicklungsaufwand selbst erzeugt werden |00
konnen, fiel die Entscheidung letztendlich auf MySQL. P
| test I
weiteres Vorgehen: 5 o in set. (.18 sec)
> MySQL-Datenbank des ert> 1 -
Strassengraphen

Exportieren der geometrischen Informationen aus ArcView GIS mittels eines Avenue-Scripts und in den MySQL-
Server libertragen. Prinzipiell ist dieser Vorgang auf 2 Varianten losbar:

a) mittels einer‘Zwischendatei; also ein in MySQL importierbares Format (z.B. Text- oder Komma-getrennter Text,
MySQL-Dumpfile)

b) direkte Herstellung einer Verbindung von ArcView GIS zum MySQL-Server und direktes Schreiben der
Datenbankeintrdage (ahnlich dem OpenSVGServer auf http://www.carto.net)

> dynamische Erzeugung des Strassengraphen mit
PHP/JavaScript/SVG

...aus der MySQL-Datenbank nach dem‘load on demand’ Schema.


http://www.carto.net

